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Star Ware Galactic Battlegrounds | Die Hart) 
Civilizationilllj|/MiensusiPredator2 


ТОР GAMES 


“Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
B "PC Mania" и “PC Club”. 


За целите на проекта “Лазарус”, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Die Hard: Nakatomi Plaza 
Piranha Games 

Ako някой исКа да Влезе В Кожата на Брус Уйлис, ще mpsibBa да nouaka още camo meceu-gBa, kozamo ще ce 
пояВи 3D шутърът, посветен на пьрВия филм om поредицата „Умирай трудно“. Представя я набързо 
Сергей Ганчев. 


Titanium Angels 


Mobius Entertainment 
За радост xybaBume комбинации между Картина и история cmaBam Все поВече. В тоба we ни убеди u 
едно om очакВаните заглаВия — Класическият 3D екшън Titanium Angels, mBppgu Сергей Ганчев. 


Age of Mytology 


Ensemble Studios / Microsoft 
С една уникална 3D стратегия В реално Време ще ни 3apagBam Ensemble Studios през тази пролет. 
Мартин Димитров предВижда интересна игра с минотаВри, циКлопи и други уЖасяВащи същества. 


Age of Wonders: The Wizard’s Throne 


Epic Mega Games / Triumph Studios 
Лали moBa продължение Ha Age of Wonders ще е moAkoBa сполучлиВо Колкото първата игра? Макар u ga 
разполага с предВарителна информация, Мартин Димитров също не знае omeoBopa на mo3u Въпрос... 


месечно приложение на cn.Computer за игри 


Брой 7/7200 
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The Legacy of Kain Series: Soul Reaver 2 


Eidos Interactive / Crystal Dynamics 
Soul Reaver 2 фактически е екшън с множесіпВо пьзьли, базиран изцяло на 
дълбока и проникноВенна история на един сВещеник Ha име Raziel. 

BoB ВълнуВащото приключение на играта с мноЖестбогпо трудни или пък 
само приВидно лесни загадки ни ВъВежда Мартин Димитров. 


StarWars: Galactic Battlegrounds 


Lucas Arts 
Emo една динамична RTS игра, наподобяВаша Age 
of Empires. Излезе на пазара още през ноемВри 
миналата година, Maka че Мартин Димитров 
имаше достатъчно Време да проучи планетите, 
Бойните дейстВия, ресурсите u m.H. Според него 
Г играта „не e за изпускане“. 


Aliens versus Predators 2 


Monolith / Fox Interactive 
Ako не cme любители Ha horror екшъните, ако не понасяте атмосферата около 

Вас да е мрачна и страшна, ako He cme pacucm и cme с лабилна психика, 
В никакъв случай не четете cmamusima на „пришълката“ Теодора Тодорова. 


Sid Meier’s 
Civilization Ш 

Firaxis / Infogrames Entertainment 

На Вниманието на фенове Ha походовите cmpameeuu и на тези, 
които често са ocmpcmBaau от часовете по история 

Николай Петров предлага cBoume Впечатления om теста на 
третата част om сагата на циВилизациите - Civilization ШІ. 


Die Hard: Nakatomi Plaza 


OuakBa ce: mapm 2002 e. 


Брус Yuauc си е Брус Уилис. Макар че напоследък 
се снима сравнително рядко, повечето om досегашните 
му филми са се преВърнали В Класика. Една om най- 
u3BecmHume поредици В Киното, „Умирай трудно“, 
нямаше да е същата Без него В глаВната роля. В 
близките месеци се очаКВа игра, напраВена по пърВия 
епизод на серията. Ucmopusma ще е посветена на 
полицая Джон MakkaeuH и HezoBma Безкрайна борба с 
лошите индианци. Името на играта е Die Hard: 
Nakatomi Plaza, а нейният разработчик - Piranha Games. 
В осноВата си бъдещият 3D шутър ще следВа сценария 
на филма - група терористи Взимат заложници и се 
onumBam да пробият защитата на един претъпкан 
сейф. Основната им грешка е, че В epynuukama на 
неВинните пленници се намира и Жената на глаВния 
герой. Генерални различия между geucmBuemo на 
шутъра u филма няма да има. ПредВидени са 
единстВено няколко допълнителни багпални епизода. 
Общият очаКВан Брой на ниВата е около yemupuücem. 

Интересен момент ще е могпибацията на героя. 
При Всеки паднал Враг uyBcmBomo за целеустременост 
ще ce усилВа с малък процент. Терористите ще могат 
да усещага HuBomo, на Което се намира чграчып, и ще 
го amakyBam no cbomBemcmBaw начин. 

ГрафиКата ще изглежда напълно нормално. 
Досега Hukoü не е праВил HsikakbB по-специален 
коментар относно „дВигателя“ и някои евентуални 
екстри. ПраВи Впечатление, че aBmopume са ce 
постарали да докарат фона досущ Като при филма. 

ПърВоначалният Краен срок за завършване е Вече 
изпуснат. По по-ноВи пресмятания Die Hard: Nakatomi 
Plaza ще е готоВа В следВащите няколко месеца. 


Titanium Angels 
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Сергей Ганчеб 


OuakBa се: В средата на 2002 г. 


За радост на масовата публика 
сполучлиВите комбинации между готина графика 
и симпатична история cmaBam Все поВече. 
Поредният npegcmaBumea на kppcmockama ще се 
Казва Titanium Angels. Uzpama ще npegcmaBasBa 
Класически 3D екшън. PazpabomBa ce om 
английската Компания Mobius Entertainment. 

Ucmopusima Ha npou3BegeHuemo ще е горе- 
долу следната: някъде В Бъдещето положението 
е омазано до неузнаВаемост - лоши и добри 
изВънземни, гпотален хаос. ГлаВният герой е Жена 
- лоВец на глаВи, позната под umemo Carmen 
Blake. Поредният й КонгараКт е сВързан с 
ybuücmBomo на ужасен диктатор. Както Винаги 
нешата се объркВат и cmaBa интересно. С 
течение на Времето се изяснява, че зад 
простата поръчка лежат далеч по-злоКобни 
намерения. Попада се В Класическа ситуация om 
muna „Спаси cBemal“. 

Интересното е, че осВен Carmen Blake 
играчът ще може да контролира и нейната бойна 
машина, наречена „Титан“. В meyeHue на 
дейстВието героинята и нейното съоръжение 
ще трупат опит u ще доразВиВага 
способностите си. 

Играта ще разполага с HOB „двигател“ с 
Всичките му mam щуротии - мъгли, сенки и т.н. 
Стилът на картинките напомня на анимационно 
филмче. AeucmBuemo ще се следи om трето 
лице. ТоВа означава, че проследяВането на 
Бойните дейстВия ще бъде значително по- 
удобно. 

Подобно на много игри В последно Време 
Titanium Angels е предВидена за дВе платформи: 
PlayStation 2 u - - 
РС. Конзолната тт 
Версия на 
играта би 
парябВало ga 
u3npeBapu 
компютърната 
С НЯКОЛКО 
месеца. На 
пазара ще се 
пояВи Вероятно 
Към средата на 
2002 година. 
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ПредВарителен поглед 


Age of Mythology ше предстаВляВа уникална 3D 
спаратегия 8 реално Bpeme. Тя е разработена om Ensemble 
Studios, om Коягао ни уВещаВага, че приликите между 
гаяхногпо отроче u Age of Empires не са много големи. 

Важна роля В играта ще е отделена на работниците, 
koumo ще събират ресурси и ще cmposim сгради. Зданията 
ще играят Важна роля BbB Вашата икономика и Военна мощ. 
TexHoAoeuume също ще бъдат добре развити. 

Om Ensemble Studios obewaßam, че В uepama освен мащабните 
Битки, относително Важна роля ще играят и боговете на отделните 
uuBuauzauuu. Така например, ako nocmpoume храм на определен Бог, mou 
ще може да Ви помогне no някакъв начин - например ще покрие цялото 
Бойно поле c метеоритен дъжа, копто ще заличи Вашите ВрагоВе om 
лицето на Земята, и други makuBa нищожни нещица. 

Всяка циВилизация ще npume»kaBa оригинални и уникални Бойни 
единици. 

ПредВижаа ce и участието на митологични създания Като 
минотаВри, циклопи и други ужасяващи същества. 

Дали обаче казаното дотук ще Бъде изпълнено, ще разберем 
едВа през пролетта на 2002. 


AGE OF WONDERS: THE WIZARD’S THRONE 


След Безспорния успех на Age of Wonders разработчиците започнаха ga подготВят продължението ù. 
Лали mo ще e moakoBa сполучливо, колкото пърВата игра? 

Момчетата om Epic Mega Games u Triumph Studios ни yBepaBam, че продължението ще бъде по-добро om 
пърВата част. Те разкрибат, че историята ще се завърти около хората, които са били изтласкани от 
другите раси, и по-точно около един магьосник, който ги повежда Към по-добър cBam. Негобата глаВна цел ще 
е Тронът на магьосника или иначе Казано, подчинение на шестте магически сфери В играта - 2KuBom, Смърт, 
Въздух, Земя, Огън и Вода. 

Играта ще предлага около 20 mucuu - различни по характер и много динамични. Те ще бъдат разделени 
на шест Кампании с по гари мисич ВъВ Всяка. 

Градовете както обикноВено ще играят Важна роля. Важна сграда според разработчиците ще бъде 
Maeuueckama Кула, чрез Която магът ще упражняВа cBoemo Влияние над CbomBemHama местност. 

Друг интересен момент ще е Възможността ga се nogobpaBam сградите В 
градоВете с цел npou3BogcmBomo на по-добри Бойни единици. HoBocm we бъде u 
Възможността за строеж на нови и самостоятелни градоВе, което липсбаше В п 
част. = 


Bcuuku zepou, kakmo ı 
ще разполагат с Богат набор 
koumo ще играят Важна po. 
определена битка, ma даже 
на самата uepa. | (| 

Продьлжението ще 
ноВости, за koumo обаче Все 
се ka38a. OuakBam ce ga Bog. 
няколко демо Bepcuu, ko 
геймьрите, при тоба сь ck ЇНЭН 

KakBu ще бъдат резултатите обаче 
и дали преВьзнасянето на играта ще се 
окаже Вярно? Докато дойде Времето да разберем, ще си 
играем nbpBama част. 
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The Legacy of Kain Series: 
SOUL REAVER 2 


ОценКи 
Графика VER ка ERE аи В У ИВА Б E 


ЗВук Баз на се ка ие En ва ща 
Музика пп пя пр за за ва ва ща на. 


Геймплей по Мартин AumumupoB 
УдоВболсгайце — mem 


Минимални изисКВания 

Процесор: Pentium Ш на 450 MHz 
Памет: 128 Mbaüma 

AuckoBo npocmpancmBo: 850 Mbaüma 
Bugeonamem: 16 Mbaúma 
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My3uka 
Геамплей 
YgoBoacmBue 


1, moeurs on Yavin м 2. Breaking Bread 
Минимални изисКбания 
Процесор: Pentium ЇЇ на 300 MHz 
2 Е Памет: 64 Mbaüma 
i O Ene СВоБодно guckoBo пространство: 500 Mbaüma 


3. Fire, Earth, 5. The Battle. of Hoth Bugeonamem: 4 Mbaúma 


Water and Air 


Мартин Aumumupoß 


! Basic Training 1 


След инсталиране на StarWars: Galactic 
Battlegrounds (SWGBG) пърВият диск Вече не Ви 
mpsbBa. Uepae се с Bmopua guck, и mo 
дотолкова, Колкото ga го разпознае 
компютърът и играта да отчете, че го 
имате. След kamo стартирате самата игра и 
изберете някоя опция или меню, Bmopusm диск 
cmaBa излишен. Та аз така и не разбрах защо 
играта е на дВа диска, Кагпо може да мине и с 
един. Разбира се, музикалните пътечки на 
Bmopomo guckye са запълнени с готини 
песнички, но moBa Въобще не onpaBgaBa 
дадените пари за SWGBG. 

Но неКа мина на 

Менютата 

Играта предлага девет различни 
менюта: Single Player, Multi player, Basic Training, 
Options, Zone, Data Bank, Scenario Editor, Exit u 
логото на играта. ПоВечегпо om max са Bu 
u3Becmu. 


ря р но. 


Интересно попадение на Lucas Arts е 
менюто Data Bank, откъдето можете да ce 
запознаете с шестте организации, с които 
можете да играете, kakmo и с планетите u 
местата, Където ще се pa3BuBam Бойните 
дейстВия. Можете ga се запознаете и с 
Всичките изВестни личности както от филма, 
maka u om самата игра. ОсВен гпоба В moBa 
меню фигурират и ВидоВете Бойни единици 
(Въздушни, mekku, морски и т.н.). 

Друго успешно попадение e Scenario Editor. 
Всяка модерна RTS игра (или нейното 
разширение) предлага редактор за мисич. Тук 
xybaBomo e, че освен опделни мисии, могат да 
се npaBam и цели напълно ноВичКи kamnaHuu. 

Разбира се, менюто Single Player предлага 
както игра В Кампания, maka и единични мисии U 
създадените от Вас Кампанич. ЕдинстВено 
оттук можете да заредите записана игра и ga 
gouepaeme мисията. 

Но нека преминем Към нещо по- 
интересно: 

Самата игра 

Играта е RTS Без никакВи RPG елементи. 
Всьшност тя е подобие на Вече добилата 
cBemoBna u3BecmHocm Age of Empires. 
AobuBaHemo на cypoBuHu е Важен елемент BoB 
Всички RTS и онези стратегически игри, за 
koumo Важи формулата: „Събери ОГРОМНА 
Boücka u ugu на гости на противника.“ 
Ресурсите buBam uemupu Вида — Carbon, Food, 
Nova Crystals u Ore. Както В Age of Empires, maka 
и myk Важен фактор е индикаторът за броя Ha 
Бойните единици, koúmo заВиси КаКгпо om 
мисията (кампанията), така и om построените 
сгради за подслон на Войската. 

>> Carbon (Въглерод) се използва 
за строежа на сгради, съоръжения и 
Бойни единици. AobuBa ce om 
различни дърВета или пък се 
kynyBa om космодрума 
(Spaceport-a). OBpabomBa ce 
за по-добро kayecmBo В 
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определени сгради - uexoBe. 

>> Food (храна) ce набаВя по много начини 
- риболов, отглеждане на риба В морето, лоб на 
guBu 3BepoBe или пък чрез ферми. Храната е 
Важна npegnocmaBka за изграждане на Всякакъв 
род Войски. 

>> Nova Crystals (зВездни Кристали) ce 
gobuBam om различни Жилки с makbB Mamepuaa. 
Служат глаВно за пльргоВця на Всички останали 
ресурси и суровини. За по-голям и ефикасен 
добиВ са създадени определени сгради - цехоВе. 

>> Ore (руда) Важен материал за 
изграждане на определени защитни постройки. 
Добива се om omkpumu залежи. 

Всички ресурси са Жизненонеобходими за 
развитието на огалично функциониращ Военен 
апарат. ОсВен moBa повечето om тях се 
използВат за различни подобрения за бойни 
единици и сгради. Тези подобрения uzpaam Важна 
роля В SWGBG, защото с пляхна помощ добиВьт 
на материали, необходими за строеж, ce 
извършва по-бързо u Количестбогпо добит и 
пренесен магпериал е доста поВечко. Om друга 
страна, подобренията uepasim роля и при 
Бойните единици. Така me cmaBam много по- 
силни и здраВи om обиКноВено, получабагп ноВи 
способности или пък им ce nogobpsiBam 
определени характеристики. 

Подобренията не се изчерпбагп само с 
дадените В началото. Всъщност друг Важен 
фактор В SWGBG e така нареченого Tech Level 
(технологично ниво). Om него се определя kou 
Бойни единици могат да се сгароягп и kou 
подобрения да се постигнат или omkpusm. Taka 
например един Имперски изтребител на 
yemBbpmo технологично HuDo е Къде-Къде no- 
добър om същия на едно ниВо по-ниско. 

ТолкоВа за плехнологицте. Ше 
ocmaBs на Вас да се насладите на 
omkpuBaHemo и 
pa3pabomBaHemo на ноВи 
оръжия и подобряване 
на Вече 
същестВуВащите 
Бойни единици. 


Важно нещо В SWGBG е moBa, че играта е разделена 
на шест кампании. Пет om max се състоят om по седем 
мисии. Една om kamnaHuume обаче има осем MUCUU. 
СледоВагпелно общо мисиите са 43. ЗаслужаВа си ga се 
изиграят. 

Понякога makmukama „застрояВане на Врага“ е по- 
печеливша om „строиш огромна армия и отиВаш на 

гости на противника“. 
Графиката 
В графично отношение SWGBG uma заВиден успех. 
Чграта предлага различни режими на разделителна 
способност — 800x600, 1024x768, 1280x1024 пиксела. 
ОсВен moBa Всичките Бойни единици и сгради са 
изключително добре анимирани с доста реалистичен 
ефект. Всички бойни единици coomBemcmBam на 
Бойните единици om самите филми. 

Звук и музика 

Играта изобилства om звукоВе. Всяка бойна 
единица или пък сграда издаВа специфичен 3Byk, 
когато Бъде избрана или пък Когато й бъде указано да 

извършВа определено geucmBue. Така например, ako 
изберете исполинската и мрачна фигура Ha Lord Vader, 
ще чуете преВъзходния му механично-чоВешки глас, 
koümo ВдъхВа респект у повечето npomuBHuuu. 

За съжаление музикалното оформление на 
играта не е особено добро. Музика има при избиране 
или проучване на определени менюта, а В играта 
отсъства. За мен moBa е доста неприятно, понеже 
съм сВикнал да слушам нещо, доКато мачкам 
гадоВете. Но иначе, Когато я има, е превъзходна. А ако 
Ви е налегнала носталгията по парчето, Когато се 
пояВяВа Lord Vader, непременно изслушайте Вгпория 

guck, някъде откъм шестата минута Hamampk. 
Финал 
StarWars: Galactic Battlegrounds е една динамична 
RTS игра, наподобяВаша Age of Empires, ВключВаша много 
елементи - Както икономически, така и Военни. 
Политиката неВинаги е Важна. 
За съжаление Както В повечето стратегически 
игри, и B SWGBG сюжетът е праВолинеен. 
Иначе играта е хубава. За нея може ga се пише оше, 
разбира ce, но по-добре я Вижте със собстВените си очи. 
Тя не е за изпускане. 


3ith Temple 


3: Boss Nass 4: Darth Vader 


2: 00M-9 5: Princess Leia 


1: ATTICHITCUK 6: Chewbacca | 
(BASIC TRAINING) x ес | 
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ТЕСТ: Теодора Тодороба 
gr 


ALIENS VERSUS PREDATORS 


E 


Monolith / Fox Interactive 


Въпреки успеха на пьрбата част на играта, добре разработена о! 
Rebellion, този път Fox решиха да Възложат работата по продължени 
Компанията Monolith, много добре изВестна на геймърите от хито 
One Lives 4еуег и дВете части на КултоВата за Времето cu Blood. 


Оценки: 
Графика | 
ЗВук 
Музика 
Геймплей 
YgoBoacmBue 


Минимални изисКбания 
Процесор: Pentium Ш на 4 
Памет: 128 Мбайта = 
СВободно guckoBo пространство: 750 Мбайта - 
Видео: 3D Видео Карта с 16 Мбайта памет 


aBmopume 
й, 
ucmopusima би 
могла да Бъде 
една идея по- 
добра. 

ДейстВието 
започва, koeamo някакъв 
амбициозен учен на име 
Einsburg организира 
изследоВателскКа експедиция до 
изчезналия Кораб Space Jockey. Експедицията, 
естесіпВено, търпи пълен провал, целият екипаж 
е избит, kamo само Einsburg оцелява. Той решаба ga 
създаде В Колонията лаборатория, В Която да може 
подробно да проучи странните пришълци. 

Ако играете с Айеп (пришълец), задачата Ви е 
ясна - да избиете Всички хора по пътя cu и ga 


Наистина, Втората част (според мен) е по- 
добра om nbpBama по отношение на геймплей - има 
доста HoBocmu, ниВата са още по-психарски om 
преди, но при цялото ми уВажение Към играта и 
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ШҮ 


помогнете на колонията да оцелее. Ako 
предпочетете хората, бие поемате ролята на 
морсКия пехотинец Frosty Harrison (Marine) и cme uacm й 
om ompsig, изпратен В Aabopamopusima, 3a да намери í 
и eBakyupa останалите случайно оцелели хора. Не ме і 
питайте откъде се Взема Хищника (Predator). Той 

решаВа да допринесе за общата разруха, Кагпо 

стреля по Всичко жиВо и си Колекционира гарофеи | 
(човешки и Alien-cku глаВи) за ygoBoactBue. 

Един om най-големите плюсоВе на играта е 
уникалната атмосфера, напълно В стила на 
филмите, дори по-добра, защото myk mu си 
глаВният герой и изтребВанегпо на пришълците е 
лично mBos работа. При moBa Всичко е още по-мрачно 
и страшно от пърВата игра. За гпоба до голяма 
степен допринасят графиката и музикалното 
оформление на играта. 

Графиката не е нещо реВолюционно и 
неповторимо, но е много добра и прави страхотно 
Впечатление. ABmopume са използвали 
модифицирания енджин LithTech. 

Музиката съвсем не е драматична и mexkka 
(както сигурно си npegcmaBsime, че mpsibBa да е В 
подобен тип игра ), а на моменти е дори съвсем 
незабележима. Въпреки тоба е приятна. Всъщност 
Колкото по-тиха е, глолкоВа атмосферата e no- 
психираша и напрегната. ЗВукът е по-добър, 
озВучаВането на персонажите е страхотно, както u 
Всички зВуци, сВързани с Вадене на оръжие, шум опа 
стъпки и т.н. ОзВучаВането на филмите u 
Войниците е гогпино, обаче репликите на места 
nucBam, koakomo и да са добри (особено „ОН, Jesus, по 
no“). 


па 


Анимациите между ниВата са добре 
напраВени, abe sku ca, като изключим смисъла им. 
Най-много ме Кефи, че историята (КолКото и ga е 
mbna) сВършВа ужасно огпчайВашо (напълно В стила 
на Кафка или Едгар Алън По). 

НиВата 

НапраВени са хем В един стил, хем са 
разнообразни. За разлика оп пърВата част Ha AvP, 
Където не беше добре изяснено Кой, Къде и Кога 
минаВа по ниВата, тук нашите герои се засичат на 
някоч места. Например, ako играете с Predator u 
срещнете труден противник (например Marine), ще 
Видите, че Когато играете с nexomuHeua, на същото 
място ще mpsibBa ga се Биете c Predator. Тук не мога 
ga не спомена за една грешка В играта (Всъщност 
може ga не е грешка, а странно хрумбане на 
aBmopume или лично npucmpacmue): героите са много 
небалансирани. Predator е най-силен om Всички, Айеп- 
ите и Маппе-ите ряпа да ядат. Kamo застане оня ми 
mu Predator пред теб и почне ga me cmpeas с 
npuxBawawu оръжия, koumo me ybuBam om един удар, 
иди, че го сппреляй с гранатомет или Картечница. 
Пък дума да не cmaBa да Влизаш В близък бой с него — 
moeaBa moú най-споКкойно си Вади кошчето и пак с 
един удар си долу. Абе, Хищника се убиВа много 
трудно! 

“ 
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SRR 


op Ii, кака ка ааа 


Ed зараа 


ОценКи: 
Графика 

3Byk 

My3uka 
Їеймплей 
YgoBoacmBue 


ИзисКВания: 

Процесор: Pentium ІІ на 300 MHz 

Памет: 32 Мбайта RAM 

СВободно guckoBo пространство: 400 Mbatma 
CD-ROM: с 4-кратна скорост 

Видео: DirectX 8.0a (не поддържа други 
резолюции осВен 1024x768x 16) 


Историята е нещо доста 
интересно, даже и полезно. Не че ще Ви 
накарам да започнете редоВно да 
nocewaBame часовете при „Вещицата от римското гробище“, но прочетете поне Веднъж учебника — ей 
maka, просто за себе си. Защото ako не го направите, Кой ще разказВа на BHyuume Ви kak цар Симеон ce 
къпал В три морета (ako не броим почиВките зад граница) и между другото e понабиВал нашите съседи — 
ромеите? Е, ако не Ви се чете, поне поиграйте на нещо, което доста наподобяВа учебника по история, но e 
малко по-цВетно, при moBa картинките се gBwkam u от Време на Време даже изпълняВат нарежданията Bu. 
ОсВен moBa тези Картинки не са какви да е, а Качествени 3D изображения. 

Civilization Ш има няколко предшественика, използващи сходна (ako не и същата) основна платформа. 
Смятам да навляза В малко подробности за тези om бас, koumo не са имали Възможност или не са прояВили 
интерес Към тази игра преди няколко години. Нека не ми се сърдят онези, за Които няма нищо непознато В 
нито една om предишните части. 

Старт 

За начало на geücmBuemo може ga си изберете един om сценариите за земята с познатия й релеф. 
Наистина ще Ви е по-удобно, но не и много по-лесно. ПрепоръчВам Ви Кагпо за начало да започнете на по- 
малката Карта, за ga навлезете по-бързо В самото дейстВие. ОсВен тоба maka градовете Ви ще имат 
Възможност да разполагат с поВече ресурси, без ga се налага за Всяко находище да cmpoume ноВ град. След 
Като надобреете малко и се запознаете В движение с особеностите и новоВъВеденията, ще можете малко 
по-спокойно ga си генерирате непознат терен и ga се позабаВляВате както гарябба. За мен идеалнияпо 
терен е малко земя на HeocmpoBha карта с максималния Брой „npomußHuuu“. 

UgBa peg за избора на народ, чийто лидер ще бъдете Bue за изВестно Време. Възможностите са 
доста големи. Можете да играете съобразно характера си с makaBa циВилизация, чиито npeguwcmBama Ви 
xapecBam. Тоба с харесВането обаче не e 
достатъчно — ще е Жизнено необходимо ga 
u3cmuckBame максималното om Вашите 
подчинени. Личните Ви kauecmBa също не 
са за пренебрегВане. Наистина, ако 
играете с мирни, ученолюбиви и 
трудолюбиви хора, имате cu „заВоюВано“ 
положение и Вечно разширяВаши ce 
граници. Ако няКой с малКо повече Военни 
единици реши да проВери Как сте с 
грубата сила, не го Wageme ни най-малко. 

За 3-4 хода ce произВеждат десетина 
amakyBawu единици със задачата ga 
стигнат до негоВата столица. 
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Тук ugBa проблемът и с превземането на чуждите epagoBe, селца и паланки. При Всяко нахлуВане Ha 
чужди единици на mepumopusima на Вашите градоВе cmaBa нещо наистина доста гадно. ВсичКи сгради със 
специално предназначение, осВен чудесата на света, изчезВат, mepumopusma на града се cBuBa u 
многобройното население започба да измира om глад, студ и размирици. Дори и Впоследствие ga cu 
ВъзВърнете cobcmBeHocmma, mo пя определено ще е нещо чуждо, сдъфкКано u изплюто. 

Сигурно си 3agaBame Въпроса дали може ga се мине и Без Войни или други BugoBe Конфликти Кагпо 
ембарго или muxa омраза. Тук му е мястото да отбележа, че играта е наистина доста сложна и ako за nbpBu 
пот се сблъсКВате с нея - не ce ядосВайте, когато Всички ce съюзят срещу Вас u БукВално за няколко хода Bu 
премахнат om лицето на сВета. Uma много тънкости u дипломатични ходове (Въпреки че дипломацията се 
пояВяВа доста Късно), koumo ще Ви гарантират много преимушестба. 

Колкото u да cme дипломатични, без Военни действия няма да минете. Винаги се намира някой, дето 
иска да си направи град Върху Вашата Колония за диаманти например и го прави с цялото си HaxaAcmBo на 
подписал съюз с gBama или mpuma по-силнички. Е, moBa според мен авгпоматично означаВа подготовка за 
сВегпоВна Война и... 

Как сбьршВа тази игра 

Има няколко изисКВания за Водене на успешни Военни дейстВия: количество, КачестВо и добър 
общестВен cmpou. 

Ako искате да u3BoloBame kocmuuecka победа, добре е да nocmpoume Кораб за пътуВане В космоса и ga 
го изпратите към Алфа Кентавър. Корабът се состои om 10 части. За построяването му са необходими 
доста суроВини kamo алуминий, Каучук и уран. 

НоВ mun победа е така наречената 
„Културна“ победа. За ga я uzBoloBame, един 
Ваш град mpabBa да събере не по-малко om 
20 000 „Културни“ единици. 

Дипломатичната победа е Възможна 
след построяВането на едно оп чудесата, 
наречено „Обединените Hauuu”. В него 
периодично се cBukBam представителите на 
нациите u се провеждат избори за лидер. 

ВсяКа нация, Която има мнозинстВо на гпоба 
събранче, aBmowamuuHo печели. За тази цел 
mpsibBa да имате поне 25% om kapmama на 
сВета или om cBemoBHomo население. 
ПърВите, построили „Обединените нации“, 
имат изВестно предимство при 
гласуВането. 

Възможна е и т.нар. доминираща 
победа, Когато завладеете много голяма част 
от сВета. 

Ako играта сВърши, без никой ga е 
достигнал нито един от посочените 
kpumepuu, npaBu се Класиране по mouku. 

В началото може да си изберете дали играта да сВършВа само чрез един mun победа, или ga са 
Възможни Всички и Всеки om участниците ga си избира накъде да насочи усилията cu. 

Лични Впечатления и малКо критика 

Както Всяко ноВо нещо, maka и тази игра cu има много npeumywecmßa и някои недостатъци. Г-н 
Майер е Внесъл например ресурсите Като стратегически елемент В играта. ЕспестВено, moBa донякъде е 
и нож c gBe остриета — ako ги имаш, е добре, ako ги нямаш - напраВо почни отначало. Лошото е u тоба, че 
находищата на суровини се поКазбат едВа след Като сте открили науката за msixuomo приложение. Всичко 
започВа да прилича на една доста сериозна глаВоблъсКаница. ПредВидено е, естествено, да могат ga се 
Компенсирагп доста om преВратностите на „cogbama“. Но Все nak има u изВестен момент на случайност u 
малко късмет. KakBo например ще стане, ако съседите Ви са милитаристически ВарВари и решат, че могат 
ga прегазят малката идилия, Която cme си nocmpouau със собствени средства и ужасно много реално 
игроВо Време. Bue, да речем, сте по-добре om гаях В научно отношение и можете ga построште по-силни 
Boücku, но за следВащите няколко хода. Атаката, ecmecmBeno, е неочакВана и масирана. Ситуацията cmaBa 
напечена, след Като за 3 хода сте изгубили 2 града и докато дойдат подкрепленията, може да няма kakBo ga 
ce спасяВа. Лори и да огабльснете тази атака, mo последспавчята ще са много и HanpaBo фатални. 
Градовете ще се Bp3cmanoBsBam с години, докато достигнат ecbekmuBHocmma, на която сте разчитали. 

Emo u един cbBem - не разчитайте, че можете ga се спраВите дори при средна трудност Без помощ 
om страна на съседите си. Те са доста агресивни В тоба отношение и ako не размените науки с max, 
ocmaBame далеч назад. Тоба означаВа, че няма ga Ви е лесно ga се огакьснете и да достигнете до някоя om 
победите. ОганоВо ще Bu се наложи много добре ga си направите cmemkume kakBo u по koako ga mppzyBame, 


Кого ga заплашите или премахнете, 
с Кого да се съюзите. 

Сигурно има и makuBa 
милитаристични натури с siBHomo 
Желание още om самото начало ga 
превземат cBema с груба сила. 
Добре е Все nak, преди да започнегпе 
с Военните getcmBus, ga cu 
маа” я - направите план за около 20-цна хода 
An. VE 2 = напред. В max mpabBa ga Влизат: 

E Ж общественият ред (Вашият и на 
противника), съюзите, HuBomo на 
pecypcume и науКата Ви, 

Commander we have;completed The A : koauyecmBomo на Бойните единици 
Manhattan Project in Minsk. 3 = r (за чуждата раса ще Ви информира 

шаг : E Вашият сьВеганик), nocaegcmBusma 
om матерцална гледна точка, 
Вьзможност за разрешабане на 
КонфлиКта no мирен и път и m.H. 
Има и още много неща, за които 
гарябВа да се помисли, 3amoBa моягп 
съВет e: Мислете! Щом сте ce пресппрашили да започнете, доВършете нещата докрай. 

Друго Важно нещо В играта са парите - Без maxHama метална подкрепа сметките Ви няма да 
излязат. С max Всичко u Всекиго можете да купите - науки, ресурси, приятели и даже Врагове. 

Още един стратегически елемент са малките чудеса. Те могат да бъдат пригпежаВани om Всички 
uuBuAuaauuu. Всяко om max mpsibBa да omeoBaps на някаКВо услоВие, например за ,полебагпа медицина“ e 
необходимо да имате 5 града, оборудВани с Болници. 

Както ВъВ Всяка игра, и В Civilization Ш има nakou пропуски. Да Вземем например липсата на мрежова 
игра: за походоВа стратегия от ранга на тази игра moBa е непростим пропуск. Създателите или много са 
бързали, или са преследВали някоя комерсиална цел. 

Друг елемент, остаВящ трайно неприятно Впечаполение, e лошият енджин на играта. Не гоборя за 
графичния, koúmo няма специални изисКВания Към Bugeokapmama, а за „логичния“. Ako си пуснете една om 
най-големите Карти u nouepaeme go ноВата epa, ше разберете kakBo имам npegBug. Машината Ви направо 
се задъхва, cmpagaüku от синдрома „Влачене В напреднал cmaguú”. Тоба щеше да бъде малък проблем, ако 
причината Беше BoB Възрастта на Компютъра. Дори наскоро ga cme КупуВали ноВи Компоненти, пак ще Bu 
се налага неколкоминутно чакане след Всеки ход! А ходоВете, смея да mBbpga, не са малко! 

Имайки предвид продължителността на играта пред компютъра, om голямо значение е 
озВучаВането. Вярно, музиката е различна за Всяка народност, но е еднотипна. СъВет: пуснете си някой om 
любимите guckoBe с MP3-ku или най-добре радиото. Така поне причината за запъпяВането om дългата игра 
няма да е В 3Byuume оКоло Вас. 

Другите omkpumu u 
изВестни до момента 
бъгоВе са Коригирани om 
пачоВете, nycHamu из 
Интернет. 

Заключение 

Въпреки няколкото 
изВестни засега 
прегрешения В 
реализацията Ha Civilization 
ШІ, за мен тя си остаВа 
уникална В много 
отношения. Всьшност 
точно толкоВа, КолКото е 
yHukaAHa първата част от 
поредицата. Тя определено 
е игра за маниаци. Затова — 
помислете, преди да 
седнете пред монитора. 
После може да е много 
Късно. 


The Manhattan Project 


Please wait. 


Russian Democracy (4 3.3) 
2021 AD. 1193 Cold (+48 per tuya 


Toynbee has completed his Сгедй 
History of the world 


6) The Pathetic 
7) The Hopeless Greeks. 
8) The Forgotten Egyptians 
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